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Archäologische Fundstücke werden normalerweise in einem Museum 
ausgestellt oder in einem Depot archiviert. Rekonstruktionszeichnun-
gen, Interpretationen und offene Fragen zu unserer Vergangenheit las-
sen sich in Büchern nachschlagen. Obwohl eine Stadt wie Chur reich 
an spannenden archäologischen Funden und Erkenntnissen ist, ist am 
Fundort selbst von all dem nichts mehr zu sehen.

Dem möchte der multimediale, archäologische Stadtführer Abhilfe 
schaffen. Der Benutzer wird auf seinem Smartphone durch die Churer 
Altstadt zu ausgewählten Fundorten geführt, wo ihm die Geschichte 
der Stadt anhand von Bildern, Texten, eventuell auch kurzen Videos 
und Augmented Reality-Elementen näher gebracht wird.

In einem ersten Schritt werden im Rahmen einer Bachelorarbeit an der 
Universität Zürich ein Konzept für eine solche Smartphone-App erstellt 
und die multimedialen Inhalte gesammelt und verfasst.
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